	
	
	


Виталий Блинов

Прохождение "В поисках магии. Книга 1: Пиромант" специально для КРИЛ-2014

Вариант 1
Здесь я попытался привести вариант, в котором раскрываются целых две редких ветки развития событий. Специально для Вас, КРИЛ.
Глава 1. Оазис в пустыне
  Идем по теневой стороне ущелья
  Идем прямо, не спускаясь к телеге
  Входим внутрь пещеры
  Открываем дверь
  Поджигаем паутину
  Если вылез паук, можно сразиться с ним
  Если встретились два кварга, применяем магию камня жизни
  Если встретился каменный змий, обязательно применяем магию камня жизни
  Выходим на солнце
  Обходим холм слева
  Идем дальше
  Идем за длинным
  Проходим в домик, находим кинжал
  Если попадаемся, придется сразиться
  Сражаемся с главарем. Использвуем магию в таком порядке: огонь, жизнь, молния
  Находим камень воды
Глава 2. Гвин-Иллон
  Приветствуем стражу ворот
  Говорим, что нашли камень магии
  Отвечаем что-нибудь. Вообще, диалог можно вести как нравится
  Идем на рынок
  Отправляемся к караванщикам
  Разговариваем с караванщиком
  Спрашиваем про обоз
  Выясняем, как выглядели наемники
  Расспрашиваем воина о караване
  Разоблачаем его
  Атакуем огнем
  Идем к форту
  Говорим, что не против боя
  Нападем первыми
  Пордолжаем атаку
  Бежим за вором
  Слушаем его до конца
  Входим в дом
Глава 3. Бородатая Таверна
  Спрашиваем Тильдена о кинжале
  Лезем на крышу
  Спускаемся в переулки
  Бежим к стене
  Не уходим из города
  Помогаем женщине
  Прячемся в зарослях
  Выходим из засады
  Говорим, куда улетел сокол
  Проходим мимо лагеря
  Скорее берем лошадь
  Разговариваем с Эдуардино
  Спрашиваем, как он узнал в нас мага
  Говорим, что путешествуем
  Рассказываем, что ищем интересное в развалинах
  Показываем кинжал
  Спрашиваем о лошадаях
  Уговариваем его
  Идем к Ястребу
  Рассказываем ему о травах
  Спрашиваем о повозке
  Выслушиваем противоположное мнение
  Уходим читать книгу
Глава 4. Соколиное гнездо
  Расспрашиваем о чудовищах
  Представляемся торговцами
  Продолжаем обман
  Задаем Ястребу вопрос о Мыслоне Пакхе
  Выбираем вариант про голову
  Не слезаем с телеги
  Вызываем его на поединок
  Используем магию камня жизни
  Используем совместную магию камней огня и воды
  Исполяем просьбу Ястреба
  Идем по дороге
  Не заходим в пещеру
  Верим подсказке
  Прячемся
  Спрашиваем, кто наш собеседник
  Говорим, что мы просто путешествуем
  Разгадываем загадку
  Идем в трактир
  Подходим к карлику
  Идем читать книгу
Глава 5. На перепутье
  Спрашиваем о других вариантах
  Сражаемся с монстром
  Идем прямо
  Ищем бурелом
  Подходим поближе
  Нет
  Продолжаем давить на собеседников
  Пробуем использовать магию
  Спрашиваем про хижину
  Спрашиваем о том, кто наш собеседник
  Используем магию камня жизни
  Атакуем огнем
  Общаемся с охотником
  Принимаем решение
  Общаемся с селянами
  Говорим, что пойдем с ними
  Используем магию камня воды
  Верим подсказке
  Поджигаем траву
Глава 6. Ведьма в Астене
  Отправляемся вместе с охотником
  Предлагаем переодеться
  Отвечаем на ее труднейший вопрос
  Идем к лорду
  Настаиваем, что идем к лорду
  Идем к стражникам
  Спрашиваем, что они охраняют
  Слушаем
  Спрашиваем про доказательства
  Говорим, что вопрос интересен
  Не спрашиваем про Орендро
  Предлагаем хитрость
  Ждем Искавиана

Вариант 2
Здесь я попытался показать совсем другой вариант. Вообще, почти каждое решение что-нибудь да меняет в истории — и, случается, меняет весьма значительно.
Глава 1. Оазис в пустыне
  Держимся солнечной стороны
  Идем прямо
  Не меняем маршрут
  Идем к гнезду
  Бьем молнией
  Идем к башне
  Обходим холма справа
  Подходим к развалинам
  Атакуем
  Ищем добычу и находим ее
  Выходим вперед
  Сражаемся так: прячемся, огонь, вода, в сторону
Глава 2. Гвин-Иллон
  Идем к стене
  Не останавливаемся
  Используем магию камня воды
  Рассказываем про труп
  Идем к форту
  Уходим от боя
  Принимаем поединок
  Используем магию камня жизни
  Используем магию камня воды
  Рассказываем ведьма о случившемся в соборе
  Идем на торговую площадь
  Идем к торговцам
  Подходим к женщине
  Стараемся быть повежливее
  Не наглеем при разговоре с дамой и не давим на нее
Глава 3. Бородатая Таверна
  Лезем на крышу
  Убегаем по крышам
  Прыгаем на соседнюю крышу
  Идем по коридору
  Используем магию камня воды
  Общаемся
  Прячемся
  Не выходим из убежища
  Проходим мимо лагеря
  Думаем, что можно не спешить
  Знакомимся с Мистериусом
  Говорим, что приехали повидать приятеля
  Говорим, что ищем камни магии
  Общаемся с путником в капюшоне
  Рассказываем о травах
  Встаем на сторону карлика
  Идем в конюшни
  Берем карету
Глава 4. Соколиное гнездо
  Общаемся
  Спрашиваем про деревню
  Используем магию камня жизни
  Используем магию камня воды
  Идем в кузницу
  Спрашиваем, кто принес оружие
  Говорим, что интересуемся необынчным
  Да
  Идем на балкон
Глава 5. На перепутье
  Идем через черный лес
  Атакуем огнем
  Убегаем
  Не пробуем аолдовать
  Спрашиваем, кто наш собеседник
  Да
  Атакуем огнем
  Атакуем молнией
  Общаемся с охотником
  Общаемся с селянами
  Говорим, что должны спасти мага
  Сжигаем дверь
  Идем через прииск
  Говорим, что пригшли с миром
  Бьем молнией
  Говорим, что полглотили силу духа
Глава 6. Суд идет
  Осторожничаем
  Разбиваем ворота
  Прячемся
  Выбираем вариант
  Атакуем часовых
  Нет
  Не вмешиваемся
  Останавливаем
  Не спорим
  Не вмешиваемся
  Не говорим ничего
  Останавливаем кузнеца
  Вступаемся
  Используем магию камня жизни
  Огонь!
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